SPRAWDZIAN 12 — 14 Gr. |
\
(imig i nazwisko) (klasa) (data)

Na czym polega tworzenie algorytmu?

10. Narysuj w Scratchu kwadrat o boku 100. Grubos¢ pisaka 3. Kolory bokow:

zielony, niebieski, czerwony, z6lty.

Zapisz plik w folderze wspolny\Klasy_V\Klasa_5X\SPR_12_14.

11. Pytanie na széstke zostanie podane na sprawdzianie.

SPRAWDZIAN 12 — 14 Gr. 1l
Vv
(imig i nazwisko) (kTasa) (data)

Co to jest algorytm?

Jak mozna zablokowac¢ obracanie si¢ postaci duszka?

Jak mozna zmieni¢ kolor pisaka?

Jak mozna zadeklarowa¢ uruchamianie skryptu za pomocg litery T?

10. Narysuj w Scratchu trojkat rownoboczny o boku 100. Grubo$¢ pisaka 3. Kolory

bokoéw: niebieski, czerwony, z6tty.
Zapisz plik w folderze wspolny\Klasy_V\Klasa_5X\SPR_12_14.

11. Pytanie na szostke zostanie podane na sprawdzianie.




