Sprawdzian 19 — 26 Gr. |
VI
(imig [ nazwisko) (kTasa) (data)

Co to jest jezyk programowania?

Utworz gre polegajacg na tym, ze duszek w postaci misia bedzie zbierat jabtka i
arbuzy (punkty dodatnie) i unikat czarownicy (punkty ujemne) — losowo
poruszajace si¢ po calej scenie. Sterowanie duszkiem za pomocg strzatek
kierunkowych. Obowiazkowy licznik punktow. Zapisz plik w folderze
WSPOLNY\Klasy VI\Klasa_6X\SPR_19 26 pod nazwa ,,Nazwisko Imig¢”.

10. Zostanie podane na sprawdzianie.

Sprawdzian 19 — 26 Gr. 1l
VI
(imig [ nazwisko) (kTasa) (data)

Co to jest program komputerowy?

Utworz gre polegajaca na tym, ze duszek w postaci misia bedzie zbierat jablka i
arbuzy (punkty dodatnie) i unikat czarownicy (punkty ujemne) — losowo
poruszajace si¢ po calej scenie. Sterowanie duszkiem za pomoca klawiszy ,,w”,
75 587, 5, d”. Obowigzkowy licznik punktéw. Zapisz plik w folderze
WSPOLNY\Klasy VI\Klasa_6X\SPR_19 26 pod nazwa ,,Nazwisko Imi¢”.

10. Zostanie podane na sprawdzianie.




