Lekcja nr 24
MALPIE FIGLE (cz. |)

. Mozliwos¢ sterowania duszkiem daje np. oprogramowanie klawiszy ze strzatkami.
. Mozna wykorzystac polecenia:

a. KIEDY KLAWISZ ,X” NACISNIETY,

b. USTAW KIERUNEK NA...,

c. PRZESUN O ,,Y” KROKOW.

3. Po wstawieniu nowego duszka mozna go zmniejszy¢ lub powiekszyc.

4. Dla kazdego duszka mozna napisa¢ oddzielny skrypt.

5. Za pomocg polecenie USTAW STYL OBROTU mozna okresli¢ w jaki sposéb duszek

ma sie obracac.

ZADANIE DOMOWE

. Brak.

DLA CHETNYCH

. Brak..



