Lekcja nr 25
MALPIE FIGLE (cz. II)

1. Obrét duszka mozna zaprogramowaé uzywajgc polecenia POWTORZ , XX” razy i po-
lecenia OBROC O ,,XX” STOPNI.

2. Podskok mozna uzyskac¢ uzywajgc polecen:
a. PRZESUN O ,XX” KROKOW,
b. CZEKAJ 1S,
c. PRZESUN O ,,-XX” KROKOW,

3. Aby zbiera¢ banany nalezy wykorzystac¢ polecenia:

a. ZAWSZE,
b. JEZELI DOTYKA ,,XXXXXXXX” TO,
c. UKRYJ,
ZADANIE DOMOWE
1. Brak.

DLA CHETNYCH

1. Brak.



