Lekcja nr 30
Temat: PIVOT ANIMATOR (cz. 1)

1. Prostym programem przeznaczonym do tworzenia animacji jest Pivot Animator.

2. Okno programu sktada sie paska menu, okienka sterowania animacjg, okienka narzedzi oraz sceny
przedstawiajgcej jedng klatke.

3. Animacja sktada sie z kolejnych, pojedynczych klatek, przedstawiajgcych nieznacznie zmieniajgca sie
zawartosc.

4. Utozenie segmentu figury mozna zmienia¢ za pomocg myszki lub klawiszy ze strzatkami.

5. Mozna takze przesuwac catg postac.

1. Zakres materiatu: str. 102 — 105.

2. Program Pivot Animator jest dostepny za darmo w Internecie. Rekomenduje pobranie progra-
mu Pivot Animator ze strony:

https://pivotanimator.net/Download.php

Pozostate mogg zwieraé wirusy lub malwere.

3. Prosze obejrzed filmy:

http://www.1.wrzesnia.pl/Korona/Klasa 5/animacja-plynna.mp4
http://www.1.wrzesnia.pl/Korona/Klasa 5/animacja-skokowa.mp4

4. Na podstawie filmow i podrecznika prosze utworzyé prostg animacje.

Animacji nie przesytamy.

ZADANIE DOMOWE

1. Brak.

DLA CHETNYCH

1. Brak.


https://pivotanimator.net/Download.php
http://www.1.wrzesnia.pl/Korona/Klasa_5/animacja-plynna.mp4
http://www.1.wrzesnia.pl/Korona/Klasa_5/animacja-plynna.mp4
http://www.1.wrzesnia.pl/Korona/Klasa_5/animacja-skokowa.mp4

