Lekcja nr 19
KOMUNIKATY W SCRATCHU (cz. I)

1. Zmienna w Scratchu to konstrukcja programistyczna, ktérej mozna przypisac rézne
wartosci.

2. Aby utworzy¢ zmienng nalezy klikng¢ w ,Utwérz zmienng” z kategorii ,Zmienne”.

3. Wartosci zmiennych mozna ustawiac i zmienia¢

4. Za pomocg Komunikatéw w Scratchu mozna uruchamiac kilka podprograméw, ktore
zostang wykonane po otrzymaniu danego Komunikatu.

5. Liczby losowe mozna uzyskac¢ za pomocg polecenia ,Losuj od ... do ...” z kategorii

~Wyrazenia”.
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