Lekcja nr 20
KOMUNIKATY W SCRATCHU (cz. II)

1. Skrypty rozpoczynajgce sie od ,Kiedy otrzymam KOMUNIKAT” sg wykonywane do-
piero po jego nadaniu poleceniem ,Nadaj KOMUNIKAT".

2. Komunikat moze zosta¢ nadany przez kazde tto i kazdego duszka.

3. Jezeli... to...” i ,Jezeli ... to ... w przeciwnym razie” to polecenia warunkowe, za
pomocg ktérych mozna uzalezni¢ wykonywanie skryptéw od spetnienia pewnych wa-
runkow.

4. Przypadkowy ruch kulki okresla polecenie ,ldz do x: ..., y: ...” z wykorzystaniem pole-

cenia ,Losujod ... do ...

5. Aby duszek wyswietlit jakg$ informacje nalezy uzy¢ polecenie ,Powiedz ... przez ... s”.
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