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LISTY | WYSZUKIWANIE (cz. 1)

=

Lista w Scratchu to konstrukcja programistyczna, ktérej mozna przypisac¢ wiele warto$ci

jednoczesnie.

2. Aby utworzy¢ liste nalezy klikng¢ w ,Utwérz liste” z kategorii ,Dane”.

3. Do listy mozna dodawaé wartosci za pomocg polecenia ,Dodaj do ...<<nazwa li-
sty>>",

4. Liczby losowe mozna uzyska¢ za pomocg polecenia ,Losuj od ... do ...” z kategorii

Wyrazenia”.

ZADANIE DOMOWE

owozMm
1. Zad. 1 str. 79 (Scratch on-line)

DLA CHETNYCH
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1. Brak.



