Lekcja nr 28

Gimp —warstwy (cz. 1)

Edytor graficzny GIMP to program, ktory stuzy do tworzenia i modyfikacji obrazéw.
2. Po uruchomieniu programu pojawiajg sie trzy okna:
a. przybornik (okno z narzedziami),
b. gtébwne okno programu (gdzie bedzie widoczny edytowany obraz),
c. warstwy (z miniaturami warstw edytowanego obrazu).
3. Aby rozpoczg¢ edytowanie obrazu uzywamy opcji PLIK -> NOWY.
4. Aby doda¢ nowag warstwe nalezy klikng¢ w matg ikonke w lewym dolnym narozniku
okna Warstwy.

5. W oknie Warstwy przycisk z ,oczkiem” oznacza, ze warstwa jest widoczna.

Materiat zajec:

Obejrzyj film ,,Uruchamianie programu Gimp” — http://www.1.wrzesnia.pl/Korona/uruchamianie.mp4
Zapoznaj sie z interfejsem programu positkujac sie podrecznikiem.

Wyprdbuj narzedzia znane Ci z programu Paint.

Obejrzyj film ,,Nowa warstwa” — http://www.1.wrzesnia.pl/Korona/warstwa.mp4

. Utwdrz nowa warstwe i wypetnij jg kolorem zgodnym z wytycznymi na str. 101.

Zaplsz prace pod nazwg Warstwal w folderze Gimp.
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