Lekcjanr 12
PYTHON — WPROWADZENIE (cz. I)

1. Algorytm to uporzgdkowany i uscislony sposéb rozwigzania danego problemu, zawierajacy szczegétowy
opis wykonywanych czynnosci w skoriczonej liczbie krokéw.
2. Algorytmy mozna przedstawiaé w postaci:
a. Opisu stownego,
b. Listy krokow,
c. Schematu blokowego,
d. Programu w wybranym jezyku programowania.
3. Specyfikacja zadania (problemu) to szczegétowy opis zadania, w ktérym okresla sie dane wejsciowe i
oczekiwane wyniki oraz zwigzek miedzy danymi a wynikami (warunki, jakie musza spetnia¢ warunki).
4. W algorytmach informatycznych dane wejsciowe powinny by¢ precyzyjnie okreslone, a wszystkie ope-
racje - dokfadnie opisane. Dla tych samych danych powinnismy otrzymad te same wyniki.

Materiaty zajeé str. 54 - 57:
Zainstaluj srodowisko Python 3.7.2. Plik instalacyjny znajdziesz pod adresem:
www.1.wrzesnia.pl/Python/python-3.7.2.exe

Wykonaj ¢w. 1 na str. 56.
Wykonaj ¢w. 2 na str. 57.
Wykonaj ¢w. 3 na str. 57.

ZADANIE DOMOWE

1. Zad. 1 str. 68.

DLA CHETNYCH

1. Brak.
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